
REGOLAMENTO torneo 
 1° COCOMERI VOLLEY 2010

Categorie interessate alla manifestazione: 

SENIOR 4X4 MISTO   presenza in campo obbligatoria 2M + 2F

Formula di gioco

La formula di gioco prevede una fase di qualificazione  attraverso gironi all’ita-
liana a 3 squadre ed una fase successiva ad eliminazione diretta. Gli incontri 
delle prime fasi si articoleranno in un unico set al meglio dei 25 punti, con 
point-limit ai 27.   Semifinali e finali si articoleranno in 2 set su 3 al meglio dei 
15 punti, con point-limit a 17, ed eventuale terzo set ai 15 punti con uno scarto 
di due punti, senza limite di punteggio. Gli Organizzatori, a loro insindacabile 
giudizio, potranno apportare modifiche al programma di gara (es.: far giocare 
gli incontri ai 15 punti con limite massimo 17), nel caso di avverse condizioni 
meteorologiche (o altri eventi esterni) che abbiano causato consistenti ritardi 
nella programmazione delle gare, prevedendo, nei casi più gravi, la sospensio-
ne definitiva della manifestazione.

Arbitraggi

Gli arbitraggi saranno effettuati, dove possibile, dall’Organizzazione. Lo spirito 
della  manifestazione impone  un  gioco  all’insegna dell’amicizia  e  della  sana 
competizione;  tutti  gli  incontri  dovranno essere ispirati  al  principio  del  "fair 
play"; atleti, allenatori, accompagnatori dovranno accettare le decisioni arbitra-
li e mantenere un comportamento rispettoso nei confronti dei partecipanti e 
degli organizzatori. 

Verifica dei risultati della fase di qualificazione. 

Al  termine di  ogni  incontro  le  squadre  hanno l'obbligo  di  verificare  l'esatta 
trascrizione del risultato finale sul referto di gara e, nel corso della giornata, di 
verificare l'esatta trascrizione di ciascuno dei risultati finali dei propri incontri 
sui  Tabelloni  di  Gara esposti.  Terminati  gli  incontri  di  qualificazione nessuna 
richiesta di correzione dei risultati inseriti sui Tabelloni di Gara sarà accettata. 
Le  classifiche,  al  termine  della  fase  di  qualificazione,  saranno  esposte. Le 
squadre dovranno prendere visione della classifica provvisoria e quindi, sulla 
base  del  prospetto  consegnato  al  momento  del  check-in,  degli  orari  degli 
incontri e degli arbitraggi programmati per la successiva fase finale.

Scheda atleti  .     

Il  responsabile  del  gruppo dovrà provvedere  alla  compilazione della  scheda 
atleti. La scheda, compilata una per ciascuna squadra, dovrà essere stampata, 
firmata dal responsabile del gruppo sportivo e quindi consegnata al momento 
del check-in. Ogni eventuale modifica all'elenco atleti potrà essere effettuata 
direttamente  al  momento  del  check-in.  Nota:  si  ricorda  che  tutti  gli  atleti 
dovranno essere in regola con la certificazione medica richiesta per l’attività 
sportiva da essi praticata. 

Principali regole di gioco



Le sostituzioni  potranno essere effettuate senza richiesta formale all’arbitro, 
consentite solo a gioco fermo e in numero illimitato:   qualsiasi atleta sostituito 
potrà a sua volta sostituire un altro compagno di squadra.   Non sarà consentito 
ad una squadra iniziare o proseguire un incontro avendo un numero di atleti in 
campo inferiore a quello previsto.   Se, nell’impossibilità di utilizzare giocatori di 
riserva, il numero degli atleti di una squadra dovesse risultare inferiore a quello 
previsto, la gara sarà sospesa e la vittoria sarà assegnata alla squadra avversa-
ria, con il punteggio di 25-0.   Le squadre chiamate a disputare gli incontri che 
si dovessero presentare al campo da gioco incomplete, o con ritardi superiori ai 
dieci minuti rispetto ai tempi indicati nei prospetti di gara, saranno dichiarate 
perdenti  con il  punteggio di  0-25.  Nella fase di  qualificazione,  nel  caso una 
squadra dovesse perdere più di un incontro per forfait, ai fini della classifica 
non si terrà conto di alcun risultato afferente alla squadra stessa. 
Durante gli  incontri,  le squadre cambiano campo al raggiungimento del 13° 
punto, all’ 8° nel caso di set al 15.   Nel corso dell’incontro, ogni squadra può ri-
chiedere due time-out, anche consecutivi, di 30” ciascuno.   Pur non essendoci 
posizioni determinate per i giocatori in campo (possono murare e/o attaccare 
tutti gli atleti da qualsiasi posizione del campo), l’ordine di servizio deve essere 
mantenuto durante ogni incontro. Durante il servizio tutti gli atleti, tranne colui 
che serve, devono essere posizionati all’interno del campo di gara.   Il giocatore 
al servizio ha a sua disposizione cinque secondi per servire dopo il fischio del-
l’arbitro;   se il servizio viene eseguito prima del fischio dell’arbitro si ripete l’a-
zione.. La palla mandata nel campo avversario deve passare al di sopra della 
rete attraverso lo spazio consentito, ossia quella parte del piano verticale della 
rete delimitato, in basso, dalla sommità della rete ed ai lati dalle aste (anche 
ipotetiche) e dalla loro estensione immaginaria. Il pallone che, lanciato o lascia-
to dal giocatore al servizio, cade a terra senza toccare lo stesso giocatore, o 
viene da questi afferrato, viene considerato ‘tentativo di servizio’, e comporta 
la perdita dell’azione. I compagni di squadra del giocatore che sta servendo 
non devono ostacolare gli avversari impedendo loro di vedere colui che serve e 
la traiettoria della palla (“velo”);   su richiesta sono obbligati a spostarsi. 
Nel caso avvenga un’interferenza esterna (es: palla in campo) il gioco sarà in-
terrotto e l’azione ripetuta.   La Commissione Gare si riserva la facoltà di appor-
tare eventuali modifiche migliorative al presente Regolamento di gioco. Per tut-
ta la durata della manifestazione, la Commissione Gare è l’unica competente in 
materia di gestione della giustizia sportiva;   eventuali reclami saranno gestiti 
dalla stessa Commissione.   

Quote di partecipazione 

La quota di partecipazione è di € 10 ad atleta, che comprende: 
· l’assistenza con ambulanza e personale medico durante le attività sportive;
· la fornitura d’acqua minerale agli atleti durante le attività sportive;
· la consegna di una medaglia ricordo 



Iscrizioni e pagamenti. 

Le iscrizioni dovranno essere perfezionate non oltre il 25 luglio 2010

Il  check-in  sarà  effettuato  dalle  17.15  alle  ore  18.00  precise  inizierà   il 
1°cocomeri volley

Avversità meteorologiche. 

Gli organizzatori, a loro insindacabile giudizio, potranno apportare modifiche al 
programma di gara nel caso avverse condizioni meteorologiche (o altri eventi 
esterni)  causino  consistenti  ritardi  nella  programmazione  delle  gare, 
prevedendo la chiusura anticipata del torneo.

Per  quanto  non  espressamente  indicato,  valgono  le  regole  di  gioco 
internazionali della Pallavolo. 

                                                                     cocomeri volley STAFF 
                                                                                                  


